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Program studiow dla kierunku Informatyka, prowadzonego w Uczelni Jana

Wyzykowskiego zostal opisany zgodnie z art. 67 ustawy z dn. 20 lipca 2018 r. Prawo

0 szkolnictwie wyzszym i nauce (tj. Dz.U. 2024 poz. 1571) oraz § 3-4 Rozporzadzenia Ministra

Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dn. 27 wrze$nia 2018 r. w sprawie studiéw (tj. Dz. U.

22021 r. poz. 661 z p6zn. zm.).

Opisy kluczowych efektow uczenia si¢ dla kierunku znajduja sie:

w opisie uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia dla poziomu 6 PRK,
zawartym w zalgczniku do ustawy z dn. 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym
Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2020 1. poz. 226 z p6zn. zm.);

w opisie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na
poziome 6 PRK, zawartym w czgsci I zatacznika do Rozporzadzenia Ministra
Nauki 1 Szkolnictwa Wyzszego z dn. 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk
drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej
Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r. poz. 2218 z pdzn. zm.);

w opisie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na
poziome 6 PRK obejmujacych kompetencje inzynierskie, zawartym w czgsci 111
zatagcznika do Rozporzadzenia Ministra Nauki 1 Szkolnictwa Wyzszego z dn. 14
listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢
dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r.
poz. 2218 z p6zn. zm.).

I. Ogdlna charakterystyka studiow

Nazwa kierunku: Informatyka, specjalnosci: Cyberbezpieczenstwo (Cyber),
Systemy i sieci komputerowe (SiSK), Informatyka przemystowa
(IP)

Poziom ksztalcenia: poziom 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji (studia I stopnia)

Profil ksztalcenia: praktyczny

Forma studiéw: niestacjonarne

Tytul zawodowy

uzyskiwany przez inzynier

absolwenta:

Przyporzadkowanie do dziedzin i dyscyplin nauki
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Dziedzina nauki Dyscyplina naukowa Procentowy udzial
dyscyplin, w ktorym zgodnie
z programem studiow
uzyskiwane sg efekty
uczenia si¢

Nauki inzynieryjno - Informatyka techniczna i

0,
techniczne telekomunikacja 98%

Nauki spoteczne Nauki o zarzadzaniu i jako$ci 2%

1. Dopuszcza si¢ prowadzenie wybranych zaje¢ dydaktycznych z wykorzystaniem metod
I technik ksztatcenia na odlegto$¢ i asynchronicznego (e-learning).

2. Liczba punktow ECTS, jaka moze by¢ uzyskana w ramach zaje¢ prowadzonych
z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢, nie moze by¢ wigksza niz
50% liczby punktéw ECTS niezbgdnych do ukoficzenia studiow.

3. Z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglto$¢ moga by¢ prowadzone
W szczegblnosci zajecia, ktore nie ksztaltuja umiejetnosci praktycznych. W przypadku
pozostatych zaje¢ metody i techniki ksztatcenia na odleglos¢, sa traktowane pomocniczo i

moga by¢ wykorzystywane tylko w wyjatkowych sytuacjach.

Il. Zwigzek Kkierunku z misjg Uczelni i strategia rozwoju

Zgodnie ze Strategia rozwoju Uczelni Jana Wyzykowskiego w Polkowicach na lata
2023-2026, przyjeta w postaci uchwaty Senatu UJW nr 2/2023, misja UJW jest umozliwienie
uzyskania wyzszego wyksztalcenia zawodowego w poczuciu odpowiedzialnosci za
wykonywanie podejmowanych zadan, kierujac si¢ poszanowaniem praw czlowieka, jego
wartosci 1 zasadami kultury relacji miedzyludzkich oraz integracji srodowiska akademickiego
z podmiotami gospodarczymi regionu Zaglebia Miedziowego 1 zagranicznymi.

Misja UJW jest ksztattowanie studentéw nabywajacych kompetencje, umiejetnosci
| postawy, ktore ulatwig im kariery zawodowe uzyteczne dla wszechstronnego rozwoju
regionu poprzez nowoczesny program nauczania, ktory laczy teori¢ z praktyka, dazy do
rozwijania umiej¢tnosci analitycznych oraz zdolnosci do pracy zespotowej w dynamicznie
zmieniajagcym si¢ Swiecie przemystowym. Celem jest nie tylko przekazywanie wiedzy, ale
takze inspirowanie studentow do poszukiwania innowacyjnych rozwigzan, ktore
W odniesieniu do kierunkéw inzynierskich, przyczynig si¢ do zwigkszenia efektywnosci
proceséw produkcyjnych. Zgodnie z celem strategicznym nr 2 wskazanego dokumentu, UJW
dazy do poszerzania oferty ksztalcenia oraz uruchamiania atrakcyjnych — z perspektywy

studentdw i rynku pracy — kierunkow studiow. Niniejszy kierunek studiow jest realizacjg tego
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celu i wynika z dogl¢bnej analizy zjawisk spoteczno-gospodarczych wspolczesnego $wiata, a
w szczegolnosci potrzeb regionu Zaglebia Miedziowego oraz zapotrzebowania zglaszanego
przez interesariuszy zewng¢trznych UJW.

Analiza trendéw rynkowych wskazuje na rosngcg potrzebg ksztalcenia specjalistow w
zakresie m.in. innowacyjnej inzynierii, automatyzacji proceséw, wszechstronnego
zastosowania sztucznej inteligencji, zdolnosci myslenia krytycznego 1 rozwigzywania
ztozonych probleméw (Monitoring trendow w innowacyjnosci, Raport Polskiej Agencji
Rozwoju Przedsigbiorczosci z grudnia 2025 roku
https://www.parp.gov.pl/component/publications/publication/monitoring-trendow-w-
innowacyjnosci-raport-19). W zwiazku z powyzszym, koncepcja ksztatcenia na kierunku
Informatyka pozwala na polaczenie najlepszych tradycji mysli technicznej z nowoczesnym
podejsciem do wyzwan szybkich przemian technologicznych wspodtczesnego $wiata. Do
podstawowych sktadnikéw tak postrzeganego sposobu ksztalcenia na kierunku nalezy:
ksztatcenie, badania naukowe oraz stuzba spoleczna. Sprzyja to integracji i rozwojowi nauki,
a takze stymuluje kreatywno$¢ oraz wzmacnia wigzi spoteczne z regionem.

Program studiéw na kierunku Informatyka zostal opracowany tak, aby w pelni
realizowa¢ misje ksztalcenia studentéw w oparciu o wiedzg, umiejetnosci i kompetencje
spoteczne zgodnie z potrzebami rynku pracy. Kierunek w pelni wpisuje si¢ w misj¢ i1 cele
strategiczne UJW poprzez:

- ksztalcenie 1 przygotowywanie studentéw do pracy zawodowej, zaspokajajac w ten
sposOb czgs¢ potrzeb regionu na specjalistow z wyzszym wyksztalceniem
inzynieryjno-menadzerskim,

- wychowywanie studentow w duchu poszanowania praw cztowieka, patriotyzmu,
demokracji 1 odpowiedzialno$ci za dobro spoleczenstwa, panstwa, regionu
I wlasnego warsztatu pracy,

- wspieranie studentdw w ich rozwoju osobistym i zawodowym w sposéb
obejmujacy ich zintegrowany rozwoj intelektualny,

- zatrudnianie wysoko wykwalifikowanej kadry,

- udzial w krajowych i migdzynarodowych programach badawczo — rozwojowych,

przy Scistej wspotpracy z otoczeniem spoteczno — gospodarczym.

Zakres tre$ci programu ksztalcenia na kierunku Informatyka studia I-stopnia
0 praktycznym profilu ksztalcenia jest odpowiedzia na zdiagnozowane przez UJW
zapotrzebowanie rynku pracy w Zagtebiu Miedziowym. Dobor tresci ksztatcenia oraz efektow

uczenia si¢ zostal uzgodniony i zaaprobowany przez interesariuszy zewngtrznych Uczelni,
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zorganizowanych w dwdch strukturach: Konwencie UJW oraz Radzie Dyrektorow.

111. Cele ksztalcenia

Celem ksztatcenia na kierunku Informatyka (studia | stopnia, profil praktyczny) jest:

— przekazanie kompleksowej wiedzy o0golnej z zakresu nauk inzynieryjno-
technicznych oraz ksztattowanie krytycznego rozumienia podstaw teoretycznych
wiedzy o zjawiskach i procesach technicznych zwigzanych z szeroko rozumiang
informatyka,

— nabycie przez absolwentow wiedzy i umiejetnosci w zakresie funkcjonowania
i projektowania sieci komputerowych, informatyki technicznej, architektury
komputeréw 1 mikroprocesorow, konfiguracji sprzetu sieciowego, projektowania,
utrzymania i audytu bezpieczenstwa systemoOw 1 sieci, zarzadzania sieciowymi
systemami  komputerowymi, bezpieczenstwa systeméw  komputerowych,
rozpoznawania 1 reagowania na potencjalne zagrozenia w ztozonych systemach
teleinformatycznych, konfigurowania serwerow i serwisow www oraz ma wiedze
I umiejgtnosci z zakresu programowania, przemystowych sieci komputerowych,
internetu rzeczy, uczenia maszynowego, wizualizacji proceséw przemystowych,
systemow informatycznych oraz informatyki przemystowej. Nabyta wiedza
I umiejetnosci gwarantujg zatrudnienie w nowoczesnym przemysle jak réwniez
firmach 1 instytucjach zajmujacych si¢ nowoczesnymi technologiami, w
szczego6lnosci nowoczesnymi systemami informatycznymi,

— nabycie umiejetnoSci praktycznego rozwigzywania typowych zadan inzynierskich,
przeprowadzania pomiardéw, projektowania urzadzen i proceséw wymagajacych
stosowania standardow 1 norm inzynierskich przy wykorzystaniu do$§wiadczenia
zdobytego w srodowisku inzynierskim,

— ksztaltowanie wlasciwych postaw etyczno-spotecznych, otwarto$ci na poglady
drugiej strony, zaangazowania i poczucia odpowiedzialnosci w $rodowisku pracy i
poza nim, a takze ugruntowanie potrzeby i1 rozwinig¢cie umiejetnosci uczenia si¢
przez cate zycie oraz ciggtego rozwoju osobistego.

Profil praktyczny w ramach kierunku Informatyka przewiduje realizacj¢ wszystkich
efektow obszarowych dla obszaru nauk technicznych, obszaru nauk spotecznych oraz efektow
z zakresu kompetencji inzynierskich. Prezentujac przyjeta filozofie budowy koncepcji
ksztatcenia pragniemy zwroci¢ uwage, ze na studiach niestacjonarnych tacznie z praktyka
zawodowa, student bedzie realizowal zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu

z prowadzacymi w wymiarze 1277 (CYBER), 1261 (SISK), 1275 (IP) godzin dydaktycznych
str. 5



(wlaczajac praktyke 2237 (CYBER), 2221 (SISK), 2235 (IP) godzin dydaktycznych).
Dominujacymi formami ksztatcenia sg formy praktyczne (aktywne) - tj. ¢wiczenia, projekty,
laboratoria. Formy te prowadzone sa glownie przez wyktadowcow z praktycznym
doswiadczeniem zawodowym zdobytym poza uczelnia.

W tak zbudowanej konstrukcji znajduje swoje miejsce rowniez obowigzkowa praktyka
zawodowa w wymiarze ustawowo wymaganych 960 godz. dydaktycznych, realizowana
w okreslonym zakresie, pod nadzorem zakladowego opiekuna praktyk oraz uczelnianego
opiekuna praktyk. Student, wybierajac miejsce praktyki zawodowej (instytucja i dziat
organizacyjny) opiera si¢ nie tylko na wiedzy teoretycznej, ale rowniez i1 praktycznej
przekazywanej przez prowadzacych zajgcia, na temat obszarow funkcjonowania dziatow,
komorek wybranych przedsigbiorstw. Miejsce realizacji praktyki podlega zatwierdzeniu przez
Dziekana, na podstawie opinii koordynatora kierunku. Ma to na celu zapobiezenie
dowolno$ci w realizacji praktyki i zapewnienie spojnosci pomiedzy programem studiow, a
praktyka. Zaliczenie praktyki dokonuje si¢ na podstawie oceny zakladowego opiekuna
praktyk oraz koordynatora kierunku. Przebieg praktyk nadzorowany jest przez uczelnianego
opiekuna praktyk. Zachowanie powyzszych proporcji wystarczajaco uzasadnia praktyczny
profil ksztalcenia. Kierunkowe efekty uczenia si¢ odnoszace si¢ do efektdéw obszaru nauk
spotecznych, obszaru nauk technicznych oraz z obszaru ksztalcenia prowadzacego do
zdobycia kompetencji inzynierskich zostaly tak sformutowane, aby przygotowac studenta w
trakcie studiow do plynnego wejscia na rynek pracy i wyposazy¢ go w okre§lone
do$wiadczenie praktyczne. Praktyczny profil ksztalcenia znajduje odzwierciedlenie w
konstrukeji kierunkowych efektow uczenia si¢ we wskazanych wyzej obszarach nauki. Proces
dydaktyczny w UJW organizowany jest w taki sposob, aby absolwent osiggnat wszystkie
zakladane efekty uczenia si¢, ktore w sposob wyczerpujacy realizujg charakterystyki II
stopnia PRK. Zajecia odbywaja si¢ w malych grupach, w przyjaznej atmosferze i w taki
sposob, aby studenci mieli mozliwos¢ wyboru interesujacych ich modulow
specjalnosciowych, uczestniczenia w pracach kot naukowych — tym samym, aby mieli
mozliwo$¢ ksztattowania wlasnej Sciezki edukacyjnej izawodowej. W trakcie procesu
dydaktycznego szczegdlna uwaga zwracana jest na ksztaltowanie wysokich standardow
etycznych 1 moralnych oraz rozwijanie kompetencji spotecznych. Oddzialywanie edukacyjne
na studenta jest realizowane nie tylko podczas zaje¢, ale rowniez podczas wycieczek

dydaktycznych oraz innych przedsigwzie¢ organizowanych przez samorzad studencki UJW.

IV. Sylwetka absolwenta oraz mozliwosci zatrudnienia absolwentow kierunku

Absolwent specjalnosci  Cybebezpieczenstwo posiada wiedz¢ 1 umiejetnosci
umozliwiajgce mu, m.in.. na analizowanie, rozpoznanie oraz proaktywne wykrywanie
potencjalnych zagrozen w zlozonych systemach teleinformatycznych. Zdobedzie on réwniez
umiej¢tnosci  pozwalajace na efektywne przetwarzanie duzych wolumenéw danych.

Pozyskana wiedza pozwoli na zaplanowanie systemu zabezpieczen, wdrozenie oraz jego
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utrzymanie podczas catego cyklu zycia systemu informatycznego lub aplikacji.
Znajomos¢ rozwigzan kryptograficznych zapewni wybdr optymalnego rozwigzania. Zdobyta
wiedza pozwala na prace, m.in. jako: analityk/specjalista ds. bezpieczenstwa IT, analityk ds.
zagrozen, inzynier zespolu reagowania na incydenty, administrator ds. bezpieczenstwa,
pentester.

Absolwent specjalnosci Systemy i sieci komputerowe posiada wiedze i umiejetnosci
miedzy innymi w zakresie funkcjonowania i projektowania sieci komputerowych, informatyki
technicznej, architektury komputerow i1 mikroprocesoréw, konfiguracji sprzetu sieciowego,
projektowania, utrzymania i audytu bezpieczenstwa systemow 1 sieci, zarzadzania sieciowymi
systemami komputerowymi, konfigurowaniem serwerdw i serwiséw www. Zdobyta wiedza
pozwala na prace m.in. jako: administrator sieci, administrator bezpieczenstwa
informatycznego, administrator serwiséw www, operator systemow sieciowych, projektant
sieci, przedstawiciel handlowy ds. urzadzen sieciowych.

Absolwent specjalnosci Informatyka przemystowa posiada wiedz¢ i umiejetnosci
z zakresu programowania, przemystowych sieci komputerowych, internetu rzeczy, uczenia
maszynowego, robotyki, wizualizacji procesow przemystowych, systeméw informatycznych
oraz automatyki przemystowej. Na specjalnosci tej odbywaja si¢ specjalistyczne zajecia
z zakresu projektowania, utrzymania, serwisowania i obslugi systemow informatyki
przemystowej. Ukonczenie tej specjalnos$ci gwarantuje zatrudnienie w przemysle jak rowniez
firmach 1 instytucjach zajmujacych si¢ nowoczesnymi technologiami, w szczegdlnosci
nowoczesnymi systemami informatycznymi.

Wykazane spektrum kompetencji absolwentéw po zakonczonym cyklu nauczania
zgodne jest z zapotrzebowaniem lokalnego rynku pracy Zaglgbia Miedziowego. Okoliczno$é
te potwierdzaja konsultacje programu studiow przeprowadzone z interesariuszami
zewnetrznymi UJW, w szczegodlnosci z cztonkami Konwentu Uczelni. Ponadto absolwenci
| stopnia studiow na kierunku Informatyka po wuzyskaniu dyplomu inzyniera begda
przygotowani do kontynuowania nauki na studiach II stopnia, osiggajac w ten sposob poziom
7 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa

WYZSZELO.

V. Warunki wstepne, jakie powinien spelnia¢ kandydat na studia oraz zasady
rekrutacji

O przyjecie na studia I stopnia na kierunku Informatyka moze ubiegaé si¢ osoba
posiadajaca Swiadectwo dojrzalosci. Zasady naboru okres$lane sg przez Senat UJIW, zgodnie z

obowigzujacymi przepisami (ustawa Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce, Dz.U. 2018, poz.
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1668 z pdzn. zm.). Uczelnia nie prowadzi egzaminéw wstegpnych na studia, ani tez nie
wprowadza innych kryteriow merytorycznych, ktére moglyby ograniczy¢ mozliwos¢
studiowania osobom legitymujacym si¢ $wiadectwem dojrzalosci. Kandydat powinien
wykazywac¢ zainteresowania techniczne i matematyczne, $cisty umysl, nastawienie na
poszukiwanie nowych rozwigzan technicznych 1 technologicznych. Powinien rowniez
posiada¢ umiejetno$¢ rozwigzywania problemow i by¢ zorientowany na pracg w grupie.

Na etapie rekrutacji UJW udziela informacji o oczekiwanych kompetencjach cyfrowych
kandydatéw, wymaganiach sprzgtowych zwigzanych z ksztatceniem z wykorzystaniem metod
1 technik ksztatcenia na odleglo$¢ oraz wsparciu uczelni w zapewnieniu dostgpu do tego
Sprzetu.

Warunkiem formalnym studiowania jest zlozenie w przewidzianych terminach

dokumentdéw uprawniajacych do studiowania na wybranym kierunku.

V1. Efekty uczenia si¢

1. Charakterystyka efektOw uczenia sie

Absolwent studiow | stopnia na kierunku Informatyka wykazuje si¢ w szczego6lnosci:

— wiedza og6lng z dziedziny nauk inzynieryjno-technicznych oraz wiedza
szczegodtowa z zakresu informatyki i elektroniki oraz wiedzg i umiej¢tno$ciami
niezbednymi do uzyskania uprawnien zawodowych,

— zdolnos$cig krytycznego rozumienia wiedzy i przede wszystkim, jej praktycznego
wykorzystywania do rozwigzywania typowych probleméw z obszardéw dziatalno$ci
przedsiebiorstw (instytucji) zwigzanych z projektowaniem 1 utrzymaniem
systeméw komputerowych, architektury komputeréw i mikroprocesoréw,
konfiguracji  sprzgtu  komputerowego, audytu bezpieczefstwa systemoOw
komputerowych, ochrony i przeciwdziatania zagrozeniom zwigzanych
Z cyberbezpieczenstwem, zarzadzania sieciowymi systemami komputerowymi,
konfigurowaniem serwerow i serwiséw www.,

— przygotowaniem do aktywnego uczestniczenia w procesach decyzyjnych oraz
W tworzeniu 1 realizacji zlozonych przedsigwzig¢ w srodowisku pracy 1 poza nim,

— umiejetnoscig rozwigzywania praktycznych zadan inzynierskich, a takze jasnego
i jednoznacznego przedstawiania i konsultowania, w gronie specjalistdw, swoich
wnioskéw oraz teoretycznych i1 praktycznych przestanek, ktore stanowia ich

podstawe,
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2.

zdolnoscig uczenia si¢, pozwalajacg kontynuowac studia, oraz umiej¢tnoscia
sformutowania i1 rozwigzania typowego zadania badawczego przy wykorzystaniu
nowoczesnych metod i narzedzi pozyskiwania i przetwarzania informacji,

zrozumieniem zobowigzan profesjonalnych i spotecznych absolwenta studiéw z

obszaru nauk inzynieryjno-technicznych.

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie.

Sposoby weryfikacji 1 oceny efektdéw uczenia si¢ osiggnigtych przez studenta w
trakcie catego cyklu ksztatlcenia zawarte sg w kartach przedmiotow. Weryfikacje
osiggnigcia zakladanych efektéw uczenia prowadzi si¢ indywidualnie w odniesieniu
do kazdego studenta w trakcie catego procesu ksztalcenia. Zaktadane efekty uczenia
si¢ oraz sposoby weryfikacji ich osiaggniecia okreSlone sa w poddawanych
regularnemu przegladowi w ramach dzialania Uczelnianego Systemu Zapewnienia
Jakosci Ksztalcenia kartach przedmiotow, zuwzglednieniem charakterystyki
realizowanego materialu. Do najczesciej stosowanych metod weryfikacji osiggnigcia
zaktadanych efektow uczenia si¢ naleza: w zakresie wiedzy i umiejetnosci: egzaminy
pisemne, kolokwia, prace pisemne przygotowywane samodzielnie na zadany temat,
prace projektowe, prezentacje multimedialne przygotowywane i prowadzone
indywidualnie lub grupowo przez studentdow, aktywizujace metody dydaktyczne
(m.in. burze mézgdw), metody projektowe, debaty, przygotowanie pracy dyplomowej,
egzamin dyplomowy. W zakresie kompetencji spolecznych: ocena zaangazowania
studenta podczas zaje¢ praktycznych, jego aktywno$¢ na zajeciach (m.in. w
dyskusjach, burzach mézgoéw) oraz terminowos$¢ wykonywania zleconych zadan,
ocena dokonywana przez promotora na podstawie uczestnictwa studenta w
seminarium co do przestrzegania zasad etyki, poszanowania praw wilasnosci
intelektualnej oraz posiadania wymaganych kompetencji. Egzamin dyplomowy
weryfikuje, czy student uzyskatl wiedze z zakresu efektow uczenia si¢ okreslonych dla
kierunku studiéw, czy potrafi przedstawi¢ odpowiedzi na pytania z zakresu pracy
dyplomowej oraz studiowanego kierunku, logicznie je uzasadniajac w oparciu
0 wiarygodne zrodta wiedzy oraz czy nabyt umiejetnosci zwigzane z praktycznym
przygotowaniem zawodowym 1 postuguje si¢ zrozumiatym stownictwem i
terminologig wtasciwg dla danego kierunku studiow.

Macierz powigzan efektow kierunkowych =z charakterystykami II stopnia PRK

(inzynierskie)
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Objasnienia oznaczeh w symbolach:

K — efekty uczenia si¢ dla kierunku; oraz, po podkreslniku :

W- kategoria wiedzy, U- kategoria umiej¢tnosci, K- kategoria kompetencji spotecznych

Symbole
efektow
uczenia si¢ na
kierunku

Po ukonczeniu studiéw I stopnia na Kierunku
Informatyka absolwent:

Odniesienie do
charakterystyk
Il stopnia PRK

w zakresie WIEDZY

K_Wo1

Ma podstawowa wiedze ogdlna w zakresie matematyki, logiki i
statystyki matematycznej, algebry liniowej z geometrig, fizyki,
elektrotechniki i elektroniki, potrzebng do zrozumienia zagadnien
informatycznych oraz w zaawansowanym stopniu opanowat techniki jej
wykorzystania do formutowania problemow charakterystycznych dla
zagadnien informatycznych.

P6S_WG

K_W02

Ma szczegotowa wiedze w zakresie technologii oraz protokotow sieci
komputerowych, ich projektowania i konfiguracji oraz o aktualnych
trendach ich rozwoju, technologii konstruowania internetowych
serwisOw multimedialnych, zarzadzania pamigcia i urzadzeniami, zna
zagrozenia sieci komputerowych i metody przeciwdziatania
naruszeniom bezpieczenstwa.

P6S_WG
P6S_WG (KI)

K_W03

Ma szczegbtowa wiedzg¢ w zakresie bezpieczenstwa: Systemow
informatycznych, sieci komputerowych, urzadzen mobilnych, Internetu i
systeméw webowych. Ma praktyczng wiedze z zakresu architektury i
organizacji komputeréw; dziatania komputeréw; zasad programowania
w jezyku asemblera i jezykow programowania wysokiego poziomu;
zasad translacji programéw;  kierunkdw rozwoju architektury i
organizacji komputeréow. Posiada wiedz¢ niezbedna do opisu, analizy i
syntezy ukladow elektronicznych, potrafi zastosowaé odpowiednie
metody oprogramowania do przetwarzania danych dyskretnych, jak i
ciggtych.

P6S_WG
P6S_WG (KI)

K_W04

Posiada wiedze¢ z zakresu metodyk 1 narzgdzi modelowania
koncepcyjnego i fizycznego baz danych; zna polecenia strukturalnego
jezyka zapytan do baz danych oraz polecenia modyfikujace baze danych.

P6S_WG
P6S_WG (KI)

K_WO05

Ma zaawansowang wiedz¢ w  zakresie projektowania  sieci
komputerowych, przemystowych sieci komputerowych, architektury
komputerow 1 mikroprocesoré6w, konfiguracji sprzetu sieciowego,
zarzadzania sieciowymi systemami komputerowymi, bezpieczenstwa
systemdéw komputerowych, konfigurowania serweréw i serwisow www.
Postuguje si¢ programami grafiki inzynierskiej, programami CAD/CAM
i metodami symulacyjnymi. Zna zasady wykorzystania narzedzi do
wizualizacji proceséw, w tym proceséw przemystowych.

P6S_WG
P6S_WG (KI)

K_\WO06

Posiada wiedze w zakresie umiejscowienia cztowieka w procesie
produkcyjnym, jego potrzeb socjalnych oraz praw zwigzanych z pracg i
dziatalno$cia tworcza w tym praw do ochrony wtasnosci intelektualnej.
Ma elementarng wiedz¢ w zakresie praw autorskich do innowacyjnych
opracowan konstrukcyjnych i technologicznych. Posiada podstawowa
wiedz¢ do prowadzenia dzialalno$ci gospodarczej i rozwoju
indywidualnych form przedsigbiorczosci z zakresu reklamy,
multimediow, grafiki komputerowej oraz innych dziatow informatyki.

P6S_WK
P6S_WK (KI)

K_WO07

Ma szczegétowa wiedz¢ w zakresie technik, technologii, narzedzi i
materiatlow stosowanych przy rozwigzywaniu praktycznych probleméw

P6S_WG
P6S_WG (KI)
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inzynierskich z zakresu informatyki. Ma wiedz¢ o zrobotyzowanych
liniach produkcyjnych i montazowych, hybrydowych technologiach
wytworczych oraz uczeniu maszynowym. Zna tendencje rozwojowe
przemyshu 4.0.

K_W08

Zna 1 rozumie metodyke projektowania systemow i programow
informatycznych. Posiada wiedz¢ w zakresie informatycznego
diagnozowania wybranych urzadzen i procesdw technologicznych w
przemysle.

P6S_WG
P6S_WG (KI)

K_W09

Zna o0g6lne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej
przedsigbiorczo$ci, wykorzystujacej wiedze z zakresu informatyki. Ma
podstawowa wiedze¢ z zakresu ekonomicznych, prawnych i etycznych
aspektow  dziatalnosci oraz rozumie fundamentalne dylematy
wspodlczesnej cywilizacji, z jakimi bedzie miat do czynienia w zawodzie
informatyka.

P6S_WK
P6S_WK (KI)

w zakresie UMIEJETNOSCI

K_U01

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych, norm,
programow i Internetu, potrafi integrowa¢ i1 walidowa¢ uzyskane
informacje, dokonywaé ich interpretacji oraz wycigga¢ wnioski,
formutlowa¢ 1 uzasadniaé opinie, rozwiazywaé praktyczne zadania
inzynierskie oraz dokonywa¢ wstepnej oceny ekonomicznej
proponowanych rozwigzan i podejmowanych dziatan inzynierskich.
Posiada umiejetnos¢ ustawicznego samoksztatcenia w celu podnoszenia
kwalifikacji zawodowych.

P6S_UW
P6S_UW (K1)
P6S_UU

K_U02

Potrafi porozumiewaé¢ si¢ w $rodowisku zawodowym, poshugujac si¢
specjalistyczng  terminologia  przy  rozwiazywaniu  problemow
konstrukcyjnych i sterowania urzadzen, stosujac systemy operacyjne,
programy konstrukcyjne CAD/CAM, systemy wizualizacji procesow i
inne metody projektowania. Potrafi pracowaé w zespole, planowaé i
organizowa¢ prace indywidualng i grupowg realizujac projekty
informatyczne.

P6S_UK
P6S_UO
P6S_UW (KI)

K_U03

Posiada umieje¢tnos¢ postugiwania si¢ wybranym jezykiem obcym na
poziomie B2 wg Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego
oraz specjalistyczng terminologia.

P6S_UK

K_U04

Potrafi zaplanowa¢ 1 podda¢ diagnostyce systemy/urzadzenia
informatyczne adekwatnie do ukonczonej specjalno$ci, a na podstawie
wynikéw badan oszacowac ich stan techniczny i wyciagna¢ wnioski
dotyczace dalszego postepowania. Potrafi podda¢ krytycznej analizie
istniejagce rozwigzania W ramach dyskusji i/lub debaty oraz podejmowac
dziatania dla opracowania rozwigzan innowacyjnych dotyczacych
uczenia maszynowego, Internetu rzeczy oraz przemystu 4.0.

P6S_UW
P6S_UW (K1)
P6S_UK

K_U05

Potrafi  wykorzysta¢ poznane modele matematyczne, metody
statystycznych opracowan wynikéw badan, metody i programy do
analizy i oceny dzialania urzadzen informatycznych. Potrafi ocenié
przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi stuzacych do rozwigzywania
zadan inzynierskich obejmujacych pomiary i symulacje komputerowe
parametrow technicznych oraz wielkosci fizycznych typowych dla
informatyki. Posiada umiej¢tno$¢ doboru materiatu konstrukcyjnego i
technologii wytwarzania do projektowanej konstrukgji.

P6S_UW
P6S_UW (KI)

K_U06

Potrafi postugiwaé si¢ metodami eksperymentalnymi oraz technikami
informacyjnymi do prototypowania wirtualnego przy wykorzystaniu
symulacji komputerowej i programéw wspomagania komputerowego
projektowania, wytwarzania i diagnozowania obiektéw technicznych.
Korzysta z technik cyfrowych i baz danych przy wykonywaniu
projektow technicznych w tym przemystowych projektéw technicznych.

P6S_UW
P6S_UW (KI)

K_U07

Potrafi poshugiwaé si¢ odpowiednim $rodowiskiem programistycznym
do projektowania odpowiednich systemdéw informatycznych. Posiada
umiejetnosci w  zakresie funkcjonowania i projektowania  sieci
komputerowych, architektury  komputerow i  mikroprocesoréw,
konfiguracji sprzgtu sieciowego, zarzadzania sieciowymi systemami
komputerowymi, bezpieczenstwa systemow komputerowych,
konfigurowania serweréw, serwisow www, grafiki komputerowej i

P6S_UW
P6S_UW (KI)
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multimediéw.

K_U08

Potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedz¢ do rozwigzywania pojawiajacych
si¢ typowych i nietypowych probleméw przy projektowaniu i
diagnozowaniu  systemow informatycznych, dostrzega¢ aspekty
techniczne i pozatechniczne, w tym etyczne, ochrony s$rodowiska,
bezpieczenstwa pracy, ekonomiczne, socjologiczne i prawne. Jest
przygotowany do pracy w zespole, ale takze do pelnienia funkcji
kierowniczej czy prowadzenia wlasnej dziatalnosci gospodarczej. Ma
przygotowanie praktyczne niezbedne do pracy w zawodzie informatyka.

P6S_UW
P6S_UW (KI)
P6S_UO

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

K_KO1

Ma $wiadomo$¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych dziatalno$ci inzynierskie;j.

P6S_KO

K_K02

Prawidtowo identyfikuje 1 rozstrzyga dylematy zwigzane z
wykonywaniem zawodu, ma $wiadomos$¢ zachowania profesjonalizmu i
odpowiedzialno$ci, przestrzegajac  zasad etyki zawodowej i
poszanowania roéznorodno$ci pogladéow oraz dba o dorobek i tradycje
zawodu.

P6S_KR

K_KO03

Ma swiadomos$¢ koniecznoéci krytycznej oceny posiadanej wiedzy w
zakresie zawodu informatyka oraz zasiegania opinii ekspertow. Jest
gotow do ponoszenia odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje.

P6S_KK

K_K04 Potrafi mys$le¢ i dziataé w sposob przedsigbiorczy. Jest gotow do

wspolorganizacji dziatan na rzecz interesu publicznego.

P6S_KO

VII. Charakterystyka kierunku i programu studiéw

Studia na kierunku Informatyka maja na celu przekazanie gruntownej wiedzy

I istotnych umiejetnosci zapewniajacych przysztym absolwentom rozwdj osobisty oraz sukces

zawodowy. Program studiow ma charakter praktyczny, zgodny z wymogami rynku pracy,

aktualnym stanem wiedzy technicznej oraz priorytetami nowoczesnego

szkolnictwa

wyzszego. Podstawowym celem ksztatcenia na kierunku jest przekazanie studentom wiedzy,

umiejetnosci i bogatego doswiadczenia, ktdre pozwolg absolwentom zdoby¢ prace

W stabilnym $rodowisku.

1. Dane podstawowe:

1)

2)
3)

L.aczna liczba godzin zajec:

Cyber: 2237 - z praktyka zawodows, 1277 - bez praktyki zawodowej,
SiSK: 2221 - z praktyka zawodowa, 1261 - bez praktyki zawodowej,
IP: 2235 - z praktyka zawodowa, 1275 - bez praktyki zawodowej;

Liczba semestrow studiow: 7 semestrow;

Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji:
Cyber: 210 ECTS;

SiSK: 210 ECTS,

IP: 210 ECTS;
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2. Koncepcja kierunku studiow:

Kierunek studiéw Informatyka nalezy do dziedziny nauk inzynieryjno-technicznych
oraz ksztalcenia prowadzacego do uzyskania kompetencji inzynierskich. Kluczowa dla tej
dziedziny jest wiedza i umiejetnosci projektowania sieci komputerowych, architektury
komputeréw i1 mikroprocesorow, konfiguracji sprzg¢tu sieciowego, audytu bezpieczenstwa
systemOw i sieci, dostrzegania zagrozen dla cyberbezpieczenstwa oraz podejmowania
wlasciwych dziatan w tym zakresie, zarzadzania sieciowymi systemami komputerowymi,
bezpieczenstwa systemow komputerowych, konfigurowania serwerow i serwisow www.
Posiadajag wiedze¢ 1 umiejetnosci w zakresie obstugi, projektowania, monitorowania
i konserwacji przemystowych systemoéw informatycznych oraz w obszarze informatycznego

wspomagania dokonujg wizualizacji proceséw produkcyjnych.

3. Opis poszczegdlnych modutow ksztalcenia z uwzglednieniem nazw przedmiotéw, zaje¢ do
wyboru, zaje¢ z jezykow obcych, liczby godzin, liczby punktéw ECTS, tresci programowych
zawarty jest w planie studiow oraz kartach przedmiotow, stanowiagcych zalacznik do

niniejszego programu.
4. Praktyki zawodowe

Praktyka zawodowa realizowana jest zgodnie z programami praktyk przygotowanymi
przez Uczelnianego Opiekuna Praktyk w porozumieniu z koordynatorem kierunku
| zatwierdzonymi przez Dziekana Wydziatu. Zasady odbywania praktyki okreslone sg w
Regulaminie praktyk zawodowych dla studentéw Uczelni Jana Wyzykowskiego.

Praktyki dla studentow Uczelni Jana Wyzykowskiego sa obowiagzkowe i stanowia
integralng czg$¢ planu studidw oraz procesu ksztatcenia. Stosownie do odbytych lat studiow
program przewiduje odpowiednie cele i sposoby ich realizacji. Praktyka ma za zadanie
zapoznanie studenta z praktycznymi aspektami studiowanego kierunku oraz wyrobienie lub
wzmocnienie przestrzegania procedur 1 wartosci powszechnie oczekiwanych przy
wykonywaniu powierzonych obowiazkow.

Studenci  kierunku Informatyka powinni odby¢ praktyke w przedsigbiorstwie
produkcyjnym, ustugowym, produkcyjno-ustugowym lub w jednostkach administracyjnych i
oswiatowych, w ktorych istniejg wyodrebnione komorki organizacyjne IT.

Wymiar praktyk zawodowych: 960 godzin dydaktycznych - po 320 godzin
dydaktycznych w trakcie 1V, V i VI semestru nauki.
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Liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych:
33 ECTS - po 11 ECTS za kazde 320 godzin dydaktycznych realizowanych w IV, V i VI

semestrze.

VIIl. Sumaryczne wskazniki charakteryzujace program studiow

Laczna liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach Spec. Cyber: 51

wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich Spec. SiSK: 50
Spec. IP: 51
Laczna liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach Spec. Cyber: 149
zaje¢ o charakterze praktycznym, takich jak zajecia laboratoryjne/ Spec. SiSK: 151
warsztatowe/ praktyki zawodowe: Spec. IP: 154

Laczna liczba godzin oraz punktow ECTS, ktorg student uzyskuje w
ramach zaje¢ realizowanych w postaci e-learningu

Laczna liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach
zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych
w przypadku kierunkéw studidw przyporzadkowanych do 5
dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne

W przypadku programu studiéw przyporzadkowanego do wiecej Spec. Cyber: 98/2 %
niz jednej dziedziny — procentowy udziat liczby punktow ECTS Spec. SiSK: 98/2 %
dla kazdej z tych dziedzin w lacznej liczbie punktéw ECTS Spec. I1P: 98/2 %

4

Zataczniki:
1. Plan studiow.

2. Karty przedmiotow.
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